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随着改革开放的不断深入，我国的综合实力有
了极大的提升，人们的生活质量和生活水平改善非
常明显。在这样的现实条件之下风景园林设计的内
容和形式越来越复杂，设计师除了需要关注园林设
计的核心要求之外，还需要着眼于人类生活的审美
需求以及偏好调整园林设计的方向及形式，更好地
体现风景园林设计的现在作用及价值。其中，虚拟现
实技术与风景园林设计之间的结合对提高设计质量
和效率意义重大，设计师必须要将理论分析与实践
研究相联系，着眼于虚拟现实技术的应用要求及价
值，更好地体现风景园林设计的实践性和人文性。
１ 虚拟现实技术

虚拟现实技术主要以计算机用户接口为主体，
积极的实现不同感官之间的有效交互，更好的为用

户提供一定的便利，减轻用户的操作负担，保障工作
效率和工作质量。从微观的角度来看，虚拟现实技术
分为不同的形式，具体包括不同概念的可操作性以
及可视化，以此来营造一个更加生动且逼真的现场
效果。学术界和理论界强调虚拟现实技术属于一种
模拟现实的计算机生成技术应用形式，能够结合和

用户操作的实质需求，将用户的需求与环境的设计
相联系，采取模拟现实的形式实现整个环境的有效
运作以及协调互动，更好的发现问题并解决问题。

与其他的现代信息技术相比，虚拟现实技术的
特征比较明显，带有一定的感知性、交互性、自主性。
感知性能够更好的体现虚拟现实技术对感官的刺激
和影响；交互性则更加侧重于这一技术与环境之间
的互动，主动反馈不同的自然发展过程；自主性以不
同的物理定律动作为主体，了解虚拟环境构造的实
质要求，更好地体现技术与环境之间的协调性。在对
虚拟现实技术的自主性进行分析和研究时不难发
现，这一重要的特色系统十分关注虚拟环境物体的
分析及研究，了解整个物体的变动过程以及方向，分
析物体变动之后所带来的力度反应效果，通过简单

的感应以及仿真来更好地体现虚拟现实技术与其他
技术之间的关联度。科学技术研究者在对虚拟现实
技术进行分析和考量的过程之中强调，这一技术的
技术性元素非常的丰富，技术性比较强，因此在实践
应用的过程之中必须要注重技术层面的有效推广，
保障不同技术元素之间的紧密联系和互动，更好地
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体现技术与生产和管理之间的相关性，充分发挥现
代信息技术的作用和价值。
２ 虚拟现实技术在风景园林设计中的应用

虚拟现实技术在社会生活实践的过程中扮演着
重要的角色，这一技术能够更好的实现时间与空间
之间的紧密联系和互动，保障信息资源的合理利用
和配置，真正的调动各项感官，营造一个更加生动形
象的感知环境，降低自身的理解难度，弥补个人在想
象力及逻辑思维判断力上的不足。

对于风景园林设计来说，虚拟现实技术的应用
能够更好的体现整个设计环节之间的相关性，设计
师可以利用不同的设计元素以及手段，真正的实现
设计环节与现场之间的紧密互动，保障整个设计操
作的模拟性以及实践性，避免实际布局过程中所存

在的各类问题。设计师还可以利用虚拟现实技术对
前期的设计形式进行应简单的预测，形成一个更为
明确前行性的概念。其中，效果图的设计非常关键，
设计者需要关注动漫、动画以及三维效果图的分析
及研究，了解社会公众的审美需求，积极的将工作人
员、技术师以及普通大众的个人观点融入其中，全方
位的呈现整个观察设计的效果，更好的体现工程人
员、技术师以及不同社会群体的审美要求，以此来保
障整个风景园林设计的质量和效率。
在不同的区域设计中，风景园林设计的内容和

形式有所区别，虚拟现实技术则能够有效的避免客
观地理环境上所带来的负面影响，在调动人们参与
积极性的同时，更好的体现整个环境的引导作用和
价值，保障每一个社会公众都能够在主动参与的过
程中实现个人的良性成长和发展。需要注意的是，不
同信息技术的应用要求有所区别，因此风景园林设
计工作人员需要抓住虚拟现实技术的应用技巧和核
心要求，全方位的展示不同景观的有利因素和影响，
更好地体现技术的应用价值和优势，增强整个园林
设计的吸引力。
在风景园林设计的过程中，虚拟现实技术的应

用对设计工作者提出了一定的要求，结合相关的实
践调查不难发现，尽管这一技术与风景园林设计之
间的结合能够有效地体现现代化风景园林设计的核

心要求，保障设计质量和效率。但是与其他的设计技
术相比，虚拟现实技术的内容和形式效率比较复杂，
在实践应用的过程之中，许多设计师遇到了诸多的
困难和瓶颈。其中，以计算机为主体创建的三维模型
涉及不同的面和空间形态，整个模型的外部表现形
式非常的复杂，所包含的面比较多。因此在虚拟现实
技术的应用过程对计算机的运算速度和功能提出了
极高的要求。在风景园林设计之前，设计师需要城市
规划以及建筑设计的虚拟现实技术应用技巧，了解
建筑设计之中不同规则形态构成的实质条件，着眼
于整个虚拟现实技术的灵活性以及逼真性效果的要
求，积极的优化整个设计过程。

风景园林设计所包含的细节元素非常的复杂，
具体包括变化的地形、水体以及植物，每一个设计环

节都属于一种不规则的形体，这种复杂的形状以及
不规则的形体导致整个风景园林设计的难度持续上
升，因此设计师必须要注重各种现代化升级技术的
有效应用。虚拟现实技术能够在体现整个园林设计
主旨要求的同时，抓住该设计的具体内涵，更好的避
免各种不确定性因素所带来的负面影响，将复杂的
形状与不规则的外部形态相联系，对不同的设计要
素进行深入的解读和分析，有效的抓住各种设计形
态对风景园林设计的重要影响，通过各种感官设计
元素的融入来积极的突破传统风景园林设计模式所
存在的不足。
３ 结语
在风景园林设计的过程之中，虚拟现实技术的

应用尤为关键，设计师必须要了解这一技术与人们
生活实践之间的内在逻辑联系，不可否认，虚拟现实
技术的进一步研究以及开发对提高人们的生活质量
和效率意义重大，但是对于风景园林设计来说，虚拟
现实技术的应用不太成熟，出现了许多的限制和影
响。对此，设计工作人员以及技术开发者必须要了解
感官刺激的核心要求，着眼于各个领域以及行业发
展的现实条件以及未来发展趋势，更好地体现虚拟
现实技术的作用和价值，从整体上提高风景园林设
计的质量和水平。
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